
ÎLE-DE-FRANCE

Mercredi 17 septembre

Digital Village Paris
21 rue Albert Bayet, 75013 Paris

9h - 17h Programme

Accueil café9h - 9h30

Ouverture du NEC Île-de-France9h30 - 10h

Temps autour de l’IA16h15 - 17h

Clôture17h - 17h15

10h - 11h

Table ronde 1  : Comment intégrer les usages 
numériques dans une stratégie de territoire ? 

Tout au long de la journée

Stands à l’étage

Retour expérience : accompagner les publics fragiles
Avec : SOS tech, la Croix-Rouge Française, Solinum et Reconnect

Intervenant.e.s : 

Geoffroy Boulard - Métropole 
du Grand Paris 

Laurence Dorée - Élancourt

Mauna Traikia - Plaine 
Commune et Épinay-sur-Seine

Jacques-François 
Marchandise - Chercheur

11h - 11h30
Pitch 

14h - 15h

15h30 - 16h15

S'outiller pour mieux accompagner
Le Moulin, Espace 19 numérique, et la Mednum

15h - 15h30
Pitch 

3 solutions concrètes pour accompagner les jeunes
Avec : Collombus, le Conseil déparmental du 91 

et la Commanderie d’Élancourt

12h - 12h30
Pitch 

11h30 - 12h

Plénière - Grand format

Rencontres croisées pour tisser 
le réseau de l'inclusion numérique

Déjeuner libre

Hub Francil’IN - Jeu Parcoop’s 
numérique

Un jeu coopératif où chacun incarne à tour 
de rôle les acteurs de l’accompagnement 
numérique, pour explorer obstacles, freins et 
Oops pour construire ensemble des 
solutions  adaptées aux profils usagers 
bénéficiaires

Présentation et échanges autour de 
deux outils : La Coop pour suivre son 
activités, les publics accompagnés et 
se connecter à d’autres outils 
communs. Les Bases pour 
rechercher, créer et coopérer dans un 
centre de ressources partagé.

10h - 11h

Étage Étage Sous-sol Sous-sol

ANCT - La Coop & Les Bases La Croix Rouge - 
Et si l'innatendu arrivait

Un atelier immersif de prospective 
pour explorer collectivement des 
scénarios et entraîner notre capacité 
à imaginer l’impensable et à nous y 
préparer.

Département du 
Val-de-Marne - La Mallapixels
Découvrez la Mallapixels, fablab 
mobile du Département avec service 
de formation, de prêt d'objets de 
création numérique, de jeu vidéo et 
d'oeuvres numériques originales, au 
réseau des médiathèques, des 
centres sociaux et culturels. 

Sous-sol

Francil’IN Formation - 
La formation professionnelle

Temps d’échange autour de la 
formation professionnelle des 
conseillers numériques

14h - 15h

Ateliers et stands

Déjeuner libre

Hypra - Accompagner les personnes 
en situation de handicap

Face au handicap, un conseiller numérique 
peut se sentir démuni. Pourtant, des outils et 
structures existent pour accompagner. 
Parlons-en, afin que le numérique devienne 
un levier d’émancipation pour tous.

Venez découvrir notre petit "Numy", un 
programme en plusieurs séances pour faire 
découvrir le monde informatique, senbiliser 
à l'impact écologique du numérique, 
dévelloper les savoirs et savoir-être des 
enfants grâce à des quiz innovants.

Étage Étage Sous-sol Sous-sol

Esprit qui clic - Numy, programme 
d'éducation des 6-11 ans 

La Croix Rouge - Et si l'innatendu arrivait

Un atelier immersif de prospective pour explorer 
collectivement des scénarios et entraîner notre 
capacité à imaginer l’impensable et à nous y 
préparer.

Bibliothèque Est-Ensemble - 
E-parentalité en bibliothèque
Venez découvrir des projets sur 
l’e-parentalité mis en place dans la 
bibliothèque, qui accompagnent 
les familles dans leur usage du 
numérique, ses bonnes pratiques 
et ses risques.

ANCLI - Démarche Duplex

Vous intervenez face à des personnes en 
situation de double illettrisme (illettrisme et 
illectronisme) ? Venez découvrir et 
comprendre la démarche DUPLEX, afin de 
vous en servir dans votre pratique 
professionnelle.

Venez découvrir des pistes de financements 
possibles aux porteurs de projets.

Étage Étage Sous-sol Sous-sol

Banque des territoires - Comment 
financer ses projets d'inclusion 
numérique

Culture 360 - La réalité virtuelle, un 
outil pour parler aux jeunes
Mobiliser les jeunes et communiquer avec eux est un 
immense défi. Les réseaux sociaux sont devenus un 
passage obligé, et pourtant les tentatives d'atteindre 
les jeunes via ces vecteurs ont des réussites limitées. 
Comment contourner ce problème ? Les contenus en 
Réalité Virtuelle (VR) peuvent être une réponse !

ASTS - Réseaux lution

Réseaux-lution est un jeu collaboratif de rôle 
qui sensibilise au cyberharcèlement, aux 
cyberviolences et plus largement aux usages 
des réseaux sociaux. 

PIX - Module apprenant 
IA et cybersecurité
Découverte des nouveaux 
modules apprenants Pix : 
compétences de bases, IA ou 
cybersécurité, munissez-vous 
de votre ordinateur pour les 
tester !

Venez découvrir une 
méthode pour accompagner 
les publics allophones dans 
leur apprentissage de l'outil 
numérique. 

Étage Étage Sous-sol Sous-sol

PIMMS 93 - Linguistique 
et numérique

ADFSAP - Egal-IT

Présentation 
d’Egal-IT, un outil de 
diagnostic des 
besoins, usages et 
équipements des 
bénéficiaires.

Tralalère - La citoyenneté 
numérique à l'ère de l'IA
Cet atelier permet de 
s'interroger sur ses droits et 
devoirs en ligne et sur 
l'utilisation de l'intelligence 
artificielle au travers de trois 
parcours.

Les ateliers proposent à chaque 
participant·e de se créer « un lieu à 
soi ». Dans un cadre
de neutralité, confidentialité et 
sollicitude.

Par l'écriture créative, l’écris-toi ouvre 
des espaces d'expression pour 
interroger dans
la bonne humeur son vécu 
professionnel :
- ses savoirs et ses pratiques,
- ses représentations du métier,
- ses peurs, ses stress, ses 
incompréhensions.

Sous-sol

Esprit qui clic - Prévention 
contre les cybers arnaques
Cet atelier, se présentant sous 
forme d’un quiz interactif et 
ludique, animé à l’aide de 
télécommandes , permet de 
prévenir des risques d’arnaques 
en lignes.

Emmaüs Connect - Tour de France des Communs du réemploi

Acteurs, actrices de l'ESS, curieux.ses ou engagé.e.s pour le réemploi solidaire et l'inclusion numérique : c’est le moment pour faire entendre votre voix et 
prendre part à une dynamique collective qui vise un objectif concret : 2 millions d’équipements reconditionnés pour les foyers les plus modestes d'ici fin 2027.

Objectifs de l'étape :
Se rencontrer entre acteur.ices de la région
Poser ensemble un diagnostic régional du réemploi numérique solidaire en Île-de-France : freins, besoins, leviers... 
Partager et rendre visibles vos initiatives 
Découvrir des ressources utiles, imaginer des réponses collectives, en s’appuyant sur les communs

Sous-sol

Étage

AFPA - Atelier d’écriture « 
Écris-toi » pour les 
professionnels

11h - 12h

15h - 17h

12h - 13h

Conseillers numérique Numérique pour tous

Télécharger le programme 
en version mobile

Cette table ronde abordera la place des usages numériques dans les 
stratégies de territoire, à travers des initiatives concrètes, des retours 
d’expérience et une mise en perspective prospective. Les échanges 
permettront de comprendre comment le numérique enrichit les 
projets locaux et métropolitains, tout en identifiant les enjeux 
majeurs à venir.

Table ronde 2  : La citoyenneté à l'heure du 
tout-numérique : comment faire face ? Intervenant.e.s : 

Anne-Sophie Jacquot - CNIL

Manon Conan - Arcom

Marie-Caroline Missir - CLEMI

Benoit Rottembourg - Inria

Cette table ronde explorera comment le numérique transforme 
l’information, le débat et la participation citoyenne. Elle questionnera 
les cadres juridiques et institutionnels émergents pour protéger les 
droits fondamentaux et discutera des moyens de renforcer la culture 
numérique et l’esprit critique, indispensables à une démocratie 
vivante à l’ère du tout-numérique.

Table ronde 3  : Numérique et politiques 
publiques : Rétrospectives et perspectives Intervenant.e.s : 

Emmanuelle Borelly - 
Banque des territoires

Léa Filoche - Mairie de Paris

Victor Baysang-Michelin - 
Emmaüs Connect

Cette table ronde reviendra sur vingt ans de politiques d’inclusion 
numérique, entre réussites et fragilités de financement, tout en 
interrogeant les fractures créées par l’IA. Avec la Banque des Territoires, 
la Ville de Paris et Emmaüs Connect, elle cherchera à tirer les leçons du 
passé pour imaginer des politiques publiques garantissant à tous un 
accès équitable aux opportunités du numérique et de l’IA.


