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Torniamo seri... :)



  

Che cos'è 
l'informatica?



  

L'informatica è una branca 
della matematica



  

L'informatica studia 
l'informazione



  

Ada Lovelace: la prima 
programmatrice della storia



  

Ma... e i computer?



  

“L'informatica non riguarda i computer più di 
quanto l'astronomia riguardi i telescopi.”

Edsger Dijkstra



  

Quello che ci interessa 
davvero è il software



  

“L'hardware è tutto quello che puoi prendere a calci, 
il software è tutto quello che puoi solo maledire.”



  

Algoritmo
↓

Linguaggio
↓

Software



  

Linguaggi di programmazione
e linguaggio naturale



  

Signore e signori:
un programma! :)



  

Proprietà 
intellettuale... ...o libertà 

intellettuale?



  

All'improvviso uno sconosciuto: 
Richard Stallman



  

Tutta colpa sua!



  

Libertà 0: 
Utilizzo



  

Libertà 1: 
Studio



  

Libertà 2: 
Copia



  

Libertà 3: 
Modifica



  

Dal copyright al copyleft



  

Libero ≠ gratuito!



  

87.000.000 $



  

“Free as in freedom, 
not as in free beer”



  

La Open Source Initiative



  

Libero è bello!
(e vantaggioso...)



  

“Software is like sex: it's 
better when it's free“ 

(Linus Torvalds)



  

https://bugzilla.gnome.org/show_bug.cgi?id=78514



  

1984: Il progetto GNU



  

Sistema operativo?
Kernel?
...
Ma di che cosa stiam 
discutendo? (cit.)



  

Qualche sistema 
operativo famoso



  

Il kernel



  

1991: Sua Maestà Unix 



  

All'improvviso uno sconosciuto 
(parte seconda): Linus Torvalds



  

“Solo un hobby: 
non sarà grande e 
professionale 
come GNU”...



  

L'importanza di 
chiamarsi GNU/Linux



  

Arrivano le “distro”!



  

Dov'è Linux?



  



  



  



  



  



  



  



  

“Solo un hobby: 
non sarà grande e 

professionale 
come GNU”...



  

All'improvviso uno 
sconosciuto (parte 

terza): Mark 
Shuttleworth



  

Pausa :)



  

1. L'IDEA Ubuntu



  

“Io sono ciò che sono 
per merito di ciò
che siamo tutti”



  

Condivisione, 
comunità, 

partecipazione



  

2. Il PROGETTO Ubuntu



  

Il Bug #1



  

Libertà



  

Una nuova versione 
ogni sei mesi



  

Facilità d'uso



  

Funzionamento
out-of-the-box



  

Traduzioni



  

Accessibilità



  

Gratuità



  

Comunità



  

3. La DISTRIBUZIONE Ubuntu



  



  



  

Linux sotto
il cofano



  

GNOME



  



  



  

4. La COMUNITA' Ubuntu



  

Una famiglia che
lavora insieme



  

“Stare sulle spalle dei giganti”



  

La comunità internazionale



  

Governance



  

CODICE DI CONDOTTA
Siate premurosi. Il vostro lavoro sarà usato da altre persone, e voi a vostra volta dipenderete dal lavoro degli altri. Ogni decisione presa 
coinvolgerà utenti e colleghi, e ci aspettiamo che prendiate in considerazione le conseguenze di ogni decisione. Ad esempio, quando siamo in 
uno stato di "freeze", non fate drammatici upload di nuove versioni di software per sistemi critici, in quanto altre persone sono in fase di test 
dei sistemi "congelati" e non sono in grado di assorbire grandi variazioni.

Siate rispettosi. La comunità Ubuntu ed i suoi membri si rivolgono l'un l'altro con grande rispetto. Ciascuno può realizzare un valido 
contributo ad Ubuntu. Non possiamo sempre essere d'accordo, ma il disaccordo non è una scusa per un comportamento e per modi scorretti. 
Potremmo tutti vivere qualche frustrazione talvolta, ma non potremmo mai permettere che tale frustrazione si trasformi in un attacco 
personale. E' importante ricordare che una comunità dove le persone si sentono a disagio non è una comunità produttiva. Ci aspettiamo che i 
membri della comunità Ubuntu siano rispettosi sia quando hanno a che fare con altri collaboratori, sia con persone al di fuori del progetto 
Ubuntu, sia con gli utenti.

Siate collaborativi. Ubuntu e Free Software collaborano e lavorano insieme. La collaborazione riduce la ridondanza del lavoro compiuto del 
mondo Free Software e migliora la qualità del software prodotto. Dovreste tendere a collaborare con altri maintainers Ubuntu, così come con 
la comunità a monte che è interessata al vostro lavoro. Il vostro lavoro dovrà essere eseguito con trasparenza e le patch per Ubuntu devono 
essere consegnate alla comunità quando si rendono disponibili, non al rilascio dell'edizione. Se volete lavorare a nuovo codice per progetti 
esistenti, almeno mantenete informati delle vostre idee e progressi i responsabili di quei progetti. Potrebbe non essere possibile ottenere il 
consenso circa la corretta implementazione di un'idea, così non sentitevi obbligati ad ottenere un accordo prima di iniziare, ma almeno 
mantenete informato del vostro lavoro il mondo esterno, e pubblicatelo in modo tale da consentire altri di svolgere prove, discussioni e 
contribuire ai vostri sforzi.

Quando non siete d'accordo, consultate gli altri. Disaccordi, sia politici che tecnici, avvengono ogni giorno e la comunità Ubuntu non ne è 
esente. L'obiettivo importante non è evitare i disaccordi o le diverse vedute, ma di risolverli costruttivamente. Dovreste sempre tornare alla 
comunità ed ai suoi processi per cercare consigli e risolvere disaccordi. Ci sono sia il Technical Board che il Community Council che vi 
aiuteranno a decidere il giusto corso di Ubuntu. Ci sono inoltre diversi Project Teams e Team Leaders, che vi aiuteranno a capire quale 
direzione potrebbe essere la più accettabile. Se alla fine volete comunque prendere una strada diversa, vi invitiamo a fornire una diversa 
distribuzione o un set di pacchetti alternativo usando la struttura dell'Ubuntu Package Management, affinchè la comunità possa comunque 
provare i vostri cambiamenti e le vostre idee, e contribuire alla discussione.

Quando non siete sicuri, chiedete. Nessuno sa tutto, e nessuno si aspetta che l'altro sia perfetto nella comunità Ubuntu. Rivolgere domande 
evita molti problemi lungo il percorso, e quindi le domande sono incoraggiate. Coloro che devono rispondere, dovranno essere reattivi e di 
grande aiuto. Comunque, nel porre una domanda, occorre avere cura nel rivolgersi al forum appropriato. Domande fuori-tema, come ad 
esempio una richiesta di supporto in una mailing list di sviluppo distoglie da una discussione produttiva.

Lasciate con considerazione. Gli sviluppatori di ogni progetto vanno e vengono, e per Ubuntu non è diverso. Quando lasciate un progetto, 
del tutto o in parte, fatelo cercando di minimizzare le ripercussioni sul progetto stesso. Ciò significa che dovreste avvisare prima di lasciare e 
intraprendere le opportune azioni per assicurare che gli altri possano riprendere dal punto da voi lasciato.



  

CODICE DI CONDOTTA

Siate premurosi. Siate 

rispettosi.

Lasciate con considerazione.

consultate gli altri.

chiedete.

Siate collaborativi.



  

La comunità italiana



  

www.ubuntu-it.org



  

Struttura della comunità



  

E ora sporchiamoci
le mani! :)



  
Legalese: This presentation is released under the terms of the
WTF Public License, see: http://sam.zoy.org/wtfpl/COPYING

Andrea Colangelo
warp10@ubuntu.com

andreacolangelo.com

mailto:warp10@ubuntu.com
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